
TABELLA 1–4: GRANDEZZA DELL’ABITAZIONE 

Tipo di abitazione Grandezza misurata in spazi (SS) 
Cottage 1 
Torre di confine 4 
Casa semplice 4 
Casa grande 7 
Fortino 12 
Maniero 15 
Castello 20 
Castello enorme 80 

 
TABELLA 1–5: SCONTI DI COSTRUZIONE DERIVANTI DA INCANTESIMI 

Incantesimo (Livello Incantatore) Utilizzo Sconto Lanci richiesti per ogni spazio (SS) 
Camminare nell’aria, levitazione o volare Edifici alti e torri –25% di sconto sull’altezza 2 

Fabbricare Arredamento 
–50% di sconto per gli spazi di lusso 
–20% di sconto per gli spazi costosi 
–5% di sconto per gli altri spazi 

2 

Muovere il terreno Preparazione del sito 
Scavi 

–5% di sconto per ogni spazio al piano terra 
Fossati gratuiti 

1 
1* 

Muro di pietra (9° livello) Muri in pietra ed elementi strutturali –15% sui muri in pietra levigata 8 
Muro di pietra (12° livello) Muri in pietra ed elementi strutturali –50% sui muri in pietra levigata 12 
Muro di pietra (16° livello) Muri in pietra ed elementi strutturali Muri in pietra levigata gratuiti 12 
Muro di pietra (20° livello) Muri in pietra ed elementi strutturali Muri in pietra levigata gratuiti 5 
Scolpire legno Carpenteria grezza e lavorazione del legno –5% di sconto per ogni spazio con muri in legno 2 
Scolpire pietra Varie opere in pietra e muratura –5% di sconto per ogni spazio con muri in pietra levigata 3 
Telecinesi Edifici alti e torri –50% di sconto sull’altezza 10 
*Un lancio richiesto per ogni 70 m² di fossato, fino a una profondità di 3 m. 

 
TABELLA 2–2: MODIFICATORI DI ALTEZZA E PROFONDITÀ AL COSTO DELL’ABITAZIONE 

Altezza Profondità Modificatore di prezzo per ogni spazio (SS) 
Fino a 3 m in altezza (primi due piani) Primo livello interrato Nessuno 
6 m in altezza (terzo piano) Secondo livello interrato +400 mo 
9 m in altezza (quarto piano) Terzo livello interrato +1.000 mo 
12 m in altezza (quinto piano) Quarto livello interrato +2.000 mo 
15 m in altezza (sesto piano) Quinto livello interrato +3.000 mo 
Ogni +3 m aggiuntivi Ogni livello interrato aggiuntivo Aggiungere 1.500 mo al modificatore 

 
TABELLA 2–4: MURI INTERNI ED ESTERNI 

Grandezza dell’abitazione, misurata in spazi (SS) Percentuale di muri interni ed esterni 
1–5 ss 20% interno, 80% esterno 
6–10 ss 30% interno, 70% esterno 
11–20 ss 40% interno, 60% esterno 
21–45 ss 50% interno, 50% esterno 
46–120 ss 60% interno, 40% esterno 
121–450 ss 70% interno, 30% esterno 
451–3.800 ss 80% interno, 20% esterno 
3.801 o più ss 90% interno, 10% esterno 

 
TABELLA 2–5: MATERIALI PER I MURI 

Materiale Spessore Durezza PF CD per rompere CD per Scalare Costo per ogni spazio (SS) Note 
Adamantio 7,5 cm 20 120 40 25 30.000 mo  
Corallo delle profondità 90 cm 8 540 92 15 2.000 mo Disponibile solo sott’acqua. 
Ferro 7,5 cm 10 90 30 25 6.000 mo  
Ghiaccio 30 cm 10 36 27 30 10.000 mo Metà del prezzo in ambienti freddi. 
Legno 15 cm 5 60 20 21 1.000 mo Nessun costo per il piano terra; –10% sul costo nei terreni boschivi. 
Legno vivente 15 cm 5 60 20 21 2.000 mo  
Mithral 7,5 cm 15 90 35 25 20.000 mo  
Muratura 30 cm 8 90 35 15 2.500 mo  
Muratura, migliorata 30 cm 8 90 35 20 3.000 mo  
Muratura, rinforzata 30 cm 8 180 45 15 4.500 mo  
Muro di forza Come l’incantesimo n/a n/a n/a n/a 40.000 mo  
Obdurio 7,5 cm 30 180 60 25 60.000 mo  
Osso 30 cm 3 60 23 10 6.000 mo  
Pietra, grezza* 1,5 m 8 900 140 20 1.000 Disponibile solo sottoterra. 
Pietra, levigata 90 cm 8 540 92 22 6.000 mo Nessun costo per il piano interrato; –5% sul costo nei terreni montuosi. 
Terra, compatta 90 cm 2 30 19 15 250 mo  
Vetro 7,5 cm 1 3 18 25 3.000 mo  
*Include caverne naturali. 

ESEMPIO 

Un fortino con 17 ss ha il 40% di pareti interne e il 60% di pareti esterne. Azrael sceglie le pareti interne in legno (senza costi aggiuntivi) e le pareti esterne in pietra levigata. Azrael (12°) riceve uno 
sconto del 50% perché può lanciare muro di pietra (sebbene 12 lanci per ogni spazio del fortino implichi che deve lanciare l'incantesimo 130 volte, il che occupa tutti i suoi slot incantesimo di 5° 
livello per 33 giorni). I muri in pietra levigata hanno un prezzo base di 6.000 mo per ogni spazio della roccaforte, oppure 3.000 mo dopo lo sconto del 50%, moltiplicato per 17 spazi che 
rappresentano la dimensione della roccaforte, per un totale di 51.000 mo. Dal momento che Azrael vuole solo i muri esterni in pietra levigata, ne paga solo il 60% per un totale di 30.600 mo. 



TABELLA 2–1: COMPONENTI DELL’ABITAZIONE 

Nome del componente Grandezza (SS) Costo Prerequisiti 
Alloggi della servitù 1 400 mo — 
Area comune, base 1 500 mo — 
Area comune, costosa 1 3.000 mo — 
Area di addestramento, combattenti 1 1.000 mo — 
Area di addestramento, spie 1 2.000 mo — 
Armeria, base 1 500 mo — 
Armeria, costosa 1 2.000 mo — 
Auditorium, costoso 1 2.000 mo — 
Auditorium, di lusso 1 10.000 mo — 
Bagno, base 0.5 400 mo — 
Bagno, costoso 1 2.000 mo — 
Bagno, di lusso 2 10.000 mo Domestico (1), valletto (1) 
Barbacane 1 1.000 mo Guardie (2) 
Biblioteca, base* 1 500 mo — 
Biblioteca, costosa* 1 3.000 mo — 
Biblioteca, di lusso* 2 15.000 mo Bibliotecario (1) 
Camera da letto (suite), base 1 800 mo — 
Camera da letto (suite), costosa 1 5.000 mo — 
Camera da letto (suite), di lusso 2 25.000 mo Valletto (1) 
Camera di tortura 1 3.000 mo Aguzzino (1), guardia (1) 
Camere da letto, base 1 700 mo — 
Camere da letto, costose 1 4.000 mo — 
Camere da letto, di lusso 2 20.000 mo Valletto (1) 
Cappella, base 1 1.000 mo — 
Cappella, costosa 2 6.000 mo Accolito (1) 
Cappella, di lusso 2 25.000 mo Accoliti (2) 
Caserma 1 400 mo — 
Cella 0.5 500 mo Guardia (1) 
Cortile, base 1 500 mo — 
Cortile, costoso 1 3.000 mo — 
Cortile, di lusso 1 15.000 mo — 
Cucina, base 1 2.000 mo — 
Cucina, costosa 1 12.000 mo Cuochi (2) 
Cucina, di lusso 2 50.000 mo Cuochi (6) 
Fucina, base 1 500 mo Fabbro (1) 
Fucina, costosa 1 2.000 mo Fabbro (1) 
Guardiola 0.5 300 mo — 
Labirinto 1 500 mo — 
Laboratorio alchemico, base 1 700 mo — 
Laboratorio alchemico, costoso 1 3.000 mo Alchimista (1) 
Laboratorio magico, base 1 500 mo — 
Laboratorio magico, costoso 1 3.000 mo Apprendista (1) 
Magazzino, base 1 250 mo — 
Magazzino, costoso 1 1.000 mo — 
Magazzino, di lusso 1 3.000 mo Commesso (1) 
Molo, base 1 500 mo Operai (2) 
Molo, esteso 2 3.000 mo Operai (4) 
Molo, di carenaggio 2 15.000 mo Operai (6) 
Negozio, base 1 400 mo Commesso (1) 
Negozio, costoso 1 4.000 mo Commessi (2) 
Negozio, di lusso 1 16.000 mo Commessi (2), guardie (2) 
Officina (bottega), base 1 500 mo — 
Officina (bottega), costosa 1 2.000 mo — 
Portineria 0.5 1.000 mo — 
Sala dei trofei, base 1 1.000 mo — 
Sala dei trofei (museo), costosa 1 6.000 mo Guardia (1) 
Sala del trono, base 1 2.000 mo Domestici (2) 
Sala del trono, costosa 1 12.000 mo Domestici (4) 
Sala del trono, di lusso 2 80.000 mo Domestici (6) 
Salone da pranzo, base 2 2.000 mo Cucina 
Salone da pranzo, costoso 2 12.000 mo Cucina, domestico (1) 
Salone da pranzo, di lusso 2 50.000 mo Cucina di lusso, domestici (2) 
Stalla, base 1 1.000 mo Stalliere (1) 
Stalla, costosa 1 3.000 mo Stalliere (1) 
Stalla, di lusso 1 9.000 mo Stallieri (2) 
Studio/Ufficio, base 0.5 200 mo — 
Studio/Ufficio, costoso 1 2.500 mo — 
Studio/Ufficio, di lusso 1.5 15.000 mo Commesso (1) 
Taverna, base 1 900 mo Domestici (2) 
Taverna, costosa 1 4.000 mo Domestici (3) 
Taverna, di lusso 1 20.000 mo Domestici (4) 
*Il componente biblioteca non è molto utile a meno che non vi siano dei libri impilati sugli scaffali. In generale, un lotto di libri costa 1.000 mo e fornisce un bonus di circostanza +2 a una specifica 
prova di Conoscenze, come Conoscenze (arcane) o Conoscenze (religione). In alternativa, è possibile acquistare un lotto di libri che tratta argomenti generici, costa 3.000 mo e fornisce un bonus di 
circostanza +1 a tutte le prove di Conoscenze. I bonus di circostanza provenienti da più lotti di libri non si sommano. 
Per rendere più interessanti le biblioteche, è possibile introdurre lotti di libri migliorati o superiori che occupano più di un lotto in una libreria. I lotti di libri migliorati costano 5.000 mo, occupano 3 
lotti di libri e offrono bonus di circostanza +4 alle prove di Conoscenze appropriate. I lotti di libri superiori costano 20.000 mo, occupano 6 lotti di libri e offrono un bonus di circostanza +6. 
Ad esempio, una biblioteca di lusso può contenere fino a sei lotti di libri base su sei argomenti diversi, ma potrebbe invece contenere lotti di libri migliorati su due argomenti o un lotto di libri 
superiori su un argomento. È possibile acquistare lotti di libri migliorati o superiori solo per specifiche abilità di Conoscenze (e non su argomenti generici). 


